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VZDELAVACI OBLAST: INFORMATIKA
VZDELAVACI OBOR: INFORMATIKA
PREDMET: INFORMATIKA - 9. ROCNIK
Téma, ucivo Rozvijené kompetence, oéekavané vystupy Mezipfredmétové Poznamky
vztahy

Programovaci projekty

- Programovaci projekt a plan jeho
realizace

- Popsani problému

- Testovani, odladéni, odstranéni chyb
- Pohyb v soufadnicich

- Ovladani mysi, posilani zprav

- Vytvéfeni proménné, seznamu, hodnoty
prvki seznamu

- Nastroje zvuku, Gpravy seznamu

- Import a editace kostymt, podminky
- Navrh postupu, klonovani.

- Animace kostymil postav, udalosti

- Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné

- Vyrazy s proménnou

- Tvorba hry s ovladanim, vice seznami

Zakyng/zak:

* fesi problémy sestavenim algoritmu

* v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyfesSeni problému

* oveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

« diskutuje rizné programy pro feSeni problému

* vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdtivodni

» fesi problém jeho rozdélenim na Casti pomoci vlastnich
blokt

* hotovy program upravi pro feseni pfibuzného problému

* zvazuje pristupnost vytvoreného programu riznym

skupindm uzivateld a dopady na né
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- Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a

Seznamy
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Digitalni technologie
- Hardware a software

* SloZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti

* Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

» Komprese a formaty souborii

* Fungovani novych technologii kolem
m¢ (napi. smart technologie, virtualni

realita, internet véci, uméla inteligence)

- Site

* Typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti

» Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy prenos dat, IP adresa

* Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

* Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlize¢,

odkaz/URL

Zakyné/zak:

* pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi

* vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

» diskutuje o funkcich operacniho systému a popiSe stejné
a odlisné prvky nekterych z nich

* na ptikladu ukéze, jaky vyznam ma komprese dat

* popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

* na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat po
pocitacove siti

« vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

« diskutuje o cilech a metodach hackert

* vytvoii myslenkovou mapu prvka zabezpeceni pocitace
a dat

» diskutuje, ¢im v§im vytvaii svou digitalni stopu
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* Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)
Bezpecnost

* Bezpecnostni rizika: utoky (cile
a metody uto¢niki), nebezpecné aplikace
a systémy

* Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall, zdlohovani a
archivace dat
Digitalni identita

* Digitalni stopa: sledovani polohy
zatizeni, zdznamy o pifihlasovani
a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

* Fungovani a algoritmy socialnich siti,

vyhledavani a cookies
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