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CHARAKTERISTIKA PREDMETU INFORMATIKA

Pfedmét Informatika je vyucovan v 3., 4., 6., 7,, 8. a 9. ro¢niku v rozsahu 1 vyucovaci hodiny

tydné.
Vyuka v pfedmétu pfispiva k utvateni a rozvijeni kli¢ovych kompetenci tim, Ze uci zaky:

- systémovému piistupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem néj
- nachézeni riznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

- ke zkuSenosti, ze tymova prace umocnéna technologiemi mtize vést k lepsim vysledkiim

nez samostatnd prace

- porozuméni riznym piistuptim ke koddovani informaci i riznym zpisoblim jejich
organizace

- rozhodovani na zéklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani
pomoci vécnych argumentti

- komunikaci pomoci formalnich jazykt, kterym porozumi i stroje

- standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci

- posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovéni v
osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych,
environmentalnich a kulturnich souvislostech

- nezdolnosti pfi feseni tézkych problémt, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a
vyporadani se s problémy s otevienym koncem

- otevienosti novym cestam, nastrojlim, snaze postupné se zlepSovat

Pfedmét Informatika poklada zaklad pro rozvoj digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech.

Tematické okruhy predmétu jsou do jednotlivych ro¢nikii rozvrzeny takto:

3. rocnik

Ovléadani digitalniho zatizeni

Préace ve sdileném prostiedi

Uvod do kodovani a §ifrovani dat a informaci

4. rocnik

Uvod do prace s daty

Zaklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory
Uvod do informaénich systémi

Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda
Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat
Zaklady programovani — postavy a udalosti

6.rocnik

Kodovani a Sifrovani dat a informaci
Prace s daty

Informacni systémy

Pocitace

7. rocnik

Programovani — opakovani a vlastni bloky
Modelovéani pomoci grafii a schémat
Programovani — podminky, postavy a udalosti
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8. rocnik
Programovani — vétveni, parametry a proménné
Hromadné zpracovani dat

9. rocnik
Programovaci projekty
Digitalni technologie
Zaveérecné projekty

Pii vyuce je kladen diraz zejména na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho
slozkami abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Teoretické poznatky jsou vyufovany v mife
nezbytné pro uspésné zvladani praktickych ukolt. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych
typlt dat as aplikacemi jsou prostiedkem k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl
poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rtizného typu, jak pracuji informacéni
systémy a jaké problémy informatika fesi.

Pfi vyuce jsou vyuzivany zejména voln€ dostupné materidly a programy. Tim je umoznéna i
efektivni domaci piiprava zdkd. Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim Zakem, ktery
objevuje, experimentuje, ovétuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje,
pracuje projektove, konstruuje své poznani.

Pii hodnoceni je vyuzivana standardni klasifikaéni stupnice 1 — 5. Hlavnim kritériem
hodnoceni je praktické zvladnuti zadanych tkolt.
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Prifezova témata | Mozné ovéreni vystupu roénik
Vystupy Ucivo mezipredmétové
vztahy
« ovlada zaklady psani Prace s textovym editorem 3. roénik
na klavesnici, na «  zopakovani zakladd prace v textovém editoru; * Cesky jazyk; anglicky praktickeé provedeni
uzivatelské drovnipraci | . \kladani symbold, kontrola preklep jazyk Ginnosti;
s textovym editorem, . styly v textovém editoru test, popfipadé ustni zkouseni;
vyuZiva vhodné aplikace, | . odrazky a &islovani projekt;
zvlada praci s vyukovymi | , tabulky
programy
* vyhledava potfebné . , 3. roc¢nik
informace na internetu, Prezentace informaci « Cesky jazyk a praktické provedeni 6. ro¢nik
dodriuje pravidla + coje to prezentace, programy pro tvorbu prezentaci; pFipadné dali dinnosti;
bezpe&ného zachézenis |*  Pfiprava materiald pro prezentaci predméty, dle test, popfipadé ustni zkousent;
vypogetni technikou + tvorba prezentace — jednotlivé snimky, obrazky a dalSi namétd prezentaci; | Projekt;
oE)’Jekty, efekty obJektlﬁ, zvuky, pfechod mezi snimky, . MV - tvorba
priprava na provedeni prezentace; medialniho
» tvorba prezentace na dané nebo volné téma vcetné sdéleni:
predvedeni; « kreativita;
e ovlada zaklady prace | Prace se soubory 3. ro¢nik
na kldvesnicias mysi | | typy soubord, daléi informace o souborech; praktické provedeni 6. rocnik
. organizace dat v pocitaci, pofadek v datech; cinnosti;
. vytvareni, kopirovani a presouvani soubor( a slozek; test, poptipadé Ustni zkouSeni;
. hledani soubort a slozek;
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dodrzuje pravidla bezpecného
zachazeni s vypocetni
technikou

» vyhledavani, tfidéni, ovéfovani a dalsi pouZziti
informaci z internetu;

Cesky jazyk, obcanska vychova;
MV — kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni;

praktické provedeni
¢innosti;

test, popfipadé ustni
zkouseni;

projekt;

. .. Prirezova témata| Mozné ovéreni roc¢nik
Vystupy Ucivo . e . . .
mezipredmeétové vztahy vystupu
* vyhledava potrebné Pocitace a spolecnost 3. rocnik
informace na internetu -y . . vy v ve test, popfipadé ustni 7. rocnik
L ) T « autorsky zdkon a jeho aplikace ve svété pocitacq; . .
dodrzuje pravidla bezpe¢ného | | potitat v dneZni spolegnosti + obcanska vychova zkouseni;
zachdzeni s vypocetni ey projekt;
] « pocitacova kriminalita
technikou
« ovlada zéklady psani na Tabulkovy procesor 8. roénik
klavesnici, na uzivatelské «  zakladni orientace v tabulkovém procesoru; V[:.>rakt|c.ke provedeni
urovni praci s textovym . jednoduché vzorce a vypocty; * matematika; cinnosti; 5 o
editorem, vyuzivd vhodné . jednoduché funkce; test, popripadé ustni
aplikace, zvladd praci s . tvorba a Uprava grafu; zkouseni;
vyukovymi programy «  vlozeni tabulky a grafu do textového dokumentu; projekt;
e vyhleddva potiebné Internet 3. roénik
informace na internetu, 9. ro¢nik
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ovladd zékladni funkce Digitalni technologie a pocitacova 3. ro¢nik
vybranych digitalnich grafika 6. rocnik
9. rocnik

zatizeni, postupuje podle
navodu k pouZiti, pfi
problémech vyhleda
pomoc Ci expertni sluzbu

Dle podminek ¢i dohody se zaky je mozné vybrat

téma vénujici se pocitacové grafice:

Pocitacové programy pro zpracovani hlasovych a

grafickych informaci — Upravy, stfih, komunikace

» digitalni technika — pocitac a periferni zafizeni,
digitalni fotoaparat, mobilni telefony

vytvarnd vychova
PG - kreativita

praktické provedeni
c¢innosti;

test, popfipadé ustni
zkouseni;

projekt;
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